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Matriz 4 : Mapa Curricular

Programa Educativo 2016: Licenciatura en Ciencias de la Computación

1. Unidad Académica: Facultad de Ciencias de la Computación 7. Requisitos de permanencia: Los establecios en la normatividad vigente de la BUAP

2. Modalidad educativa: Presencial 7.1 Créditos mínimos y máximos de los periodos semestrales: 17 - 40

3. Título que se otorga: Licenciado (a) en Ciencias de la Computación 7.2 Horas mínimas y máximas de los periodos semestrales:  326 - 930

4. Niveles contemplados en el mapa curricular: Básico y Formativo 7.3 Créditos máximos para el  intersemestral:    18

5. Créditos mínimos y máximos para la obtención del título: 266 - 293 7.4 Horas máximas para el  intersemestral:    240

6. Horas mínimas y máximas para la obtención del título: 4622 - 5018 7.5: Tiempo mínimo y máximo del programa educativo: 5 - 6.5 años
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